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Iguien podrá de- 
cir que hay 


berían estar en este 
número, porque tie- 
nen iguales méritos 
que éstos que pre- 

Íntamos aquí. Pue- 


- de ser: pero, lo cier- 
to, es que el éxito de 


los video games que 
elegimos está total- 
“mente comprobado. 

L a mayoría vendie- 

Ñ ron millones de copias y mu- 
chos, también, tienen programada 
una segunda parte. Te daremos unos 
buenos ejemplos: Muy pronto va- 
mos a ver en Super Nintendo y en 
Mega los games MORTAL KOMBAT 
II, NBA JAM TOURNAMENT EDI- 


Otros juegos que de- o 


TION, SUPER STREET FIGHTER !l 


TURBO y SUPER MARIO WORLD 
2. Otros, en cambio, ya tenían el 
éxito y la continuidad asegurada, in- 
cluso, antes de ser lanzados. Por 
ejemplo, si uno termina el game SU- 
PER METROID, en la pantalla apare- 


ce la leyenda: ' 
you in next missio 
sea, te veremos 
sn la próxima mi- 
ad SEO, por su- 
puesto, ya te está di- 
ciendo, sin duda algu- 
na, que va a haber 
una segunda parte. 


L? cierto es que 
tenemos el gusto 


de ocupar las páginas 

de nuestro número 
especial (que son muchas) con los 
seis video games que anunciamos. 
Las mejores imágenes te ilustrarán 
sobre la historia, las versiones, los 
personajes, el desarrollo, los secre= 
tos, los trucos y todo lo que te gus- 
tó siempre saber. 








Í ¡QUÉ SEIS JUEGOS? 








hora, manos a la consola! 

Ha llegado el momento 

de que disfrutes del nú- 
mero especial de TOP KIDS. Te 
propongo que camines por las 
calles más peligrosas de la ciudad 
y te agarres a trompadas con el 
primer guapo que pase. No te 
achiques aunque sea grandote. 
Para eso son los luchadores de 
Street Fighter ll. También podrás 
recorrer mada más ni nada menos 
que 96 mundos divertidos, pla- 
near, volar y rescatar a la prince- 
sa de las garras de Bowser. Sola- 
mente tenés que hacerte amigo 
de Super Mario World. O, tal 


vez, lo que te gusta es andar a los 


saltos, jugar con los mejores bas- 


quetbolistas y encestar desde le- 
jos para que toda la tribuna te 
aplauda. Si es así, NBA JAM te 
permitirá eso y mucho más. Una 
buena idea es, también, ir al pla- 
neta Zebes, aunque no quede 
muy cerca que digamos, acompa- 
ñar a Samus Aran y salvar a Me- 
troid. Super Metroid es la aventu- 
ra y te está esperando. Aunque, 
pensándolo bien, tal vez tengas 
muchas ganas de jugar un mun- 
dial aparte. Ya te veo poniéndote 
la camiseta celeste y blanca nú- 
mero 10 del seleccionado argen- 


tino'para salir a la cancha con to- 
do el equipo. Con FIFA Interna- 
tional Soccer le vas a jugar a Bra- 
sil, a Italia, a Alemania... a quien 
quieras. El mundial, allí, recién 
empieza. Y al final... al final te vas 
hasta una lejana isla del mar de la 
China invitado por un siniestro 
personaje llamado Shang Tsung. 
Y ahí, hacé la tuya: dejá frio a Sub 
Zero, quemá a Scorpion y rom- 
pele un brazo a Goro. Total, tie- 
ne cuatro. Ganá el Mortal Kom- 
bat de punta a punta y empezá 
de nuevo con Street Fighter... Su- 
per Mario... NBA... etc., etc....! 
No es mala la idea, 
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' ste fue el primer juego en el qu 
1 los luchadores se reunieron co 
el mismo objetivo: ganar. Y ese fue 
el secreto de su éxito. Cada uno te- 
nía sus razones para enfrentarse al 
otro: ganas de vengarse, odios que 
venían de lejos, o, tal vez, or 
que eran los más fuertes. 










de aumentar la velocidad, jugar 
en modo TURBO o normal y jugar 
“versus” en las dos versiones. Verás 
muchos finales distintos, de acuerdo 
a como termines el juego. Y todos 
esos finales son bárbaros gráfica- 
mente. Y los trucos? Tiene varios 
oco a poco Ryu, Guile, C para mejorar la calidad del juego. 
Blanka, Zanfief, Ken, H j il hora te dejamos con Emiliano 
Dhalisim y los demás comenzarón a La fama de STREET FIGHTER fue ¿P Polijronopulos que te va a con- 


hacerse populares. Era un encanto creciendo hasta ser reconocido co- tar todo lo que qu ber de 
ver como se rompían los hue lg 


con ganas en cada 























ento. — del Pac Man. 


TG 16 con CD-ROM 


Esta versión es muy parecida 
al Street Fighter original, pero 
su nombre fue alterado. 
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LAS VERSIONES 
Durante varios años la em- 
presa que creó el juego, Cap 
com, ha ido lanzando mejoras 
y más mejoras del game. Estas 
son todas las versiones que 
existen: : 


MS TY! 
IDSCIA JB de/SNES/PE 


¡A dd E 
LE lo 
elegir sólo ocho luchadores pa- 
CTI o) 
no ora o gra 
res iguales (a no ser que se use 
un truco). 
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1] | : i - Arcade/SMES 


ESta fue la >Egunta versión que fue lanzada para el Super Nintendo. Es muy parecido a la ver- 
sión anterior y su principal característica es que se puede seleccionar la velocidad del game. 
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Mega 
Esta es la primera versión que se lanza para el 
Mega. Al parecer es una mezcla del S.F2 Cham- 
pion Edition y el S.F2 Turbo. Como el Mega pue- 
de usar sólo 54 colores, los gráficos no son tan 
realistas, pero el control sigue siendo igual si se 
conecta el joystick de 6 botones de Sega. 





TA E) 
PELOS IEEE 


SER A MERO o 
NONE EE LEAN ES 
MO MO | A TE 
hay cuatro luchadores y cuatro lugares más 
SIA iS ds 
[41-30 AS SS SS 
AAA in 





PAYO 


Y e AA TZ « A A ] 


A Poo: Uca. e 
; . 











Al principio, Ryu no era más que Aquí podemos ver un joven Ryu 
un pequeño carácter en la primera con el pelo teñido de rojo en; la 
versión para PC versión de TG 16 
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Aquí tenemos 
al último Ryu, 
en el 
Super S.F2 











Para los que tienen 
Super Nintendo 
Street Fighter Il 
Los mismos personajes 


Al encender el equipo, aparece por unos pocos se- 
gundos el logo de CAPCOM. En esta pantalla hay 
que meter el siguiente código: 


ABAJO, R, ARRIBA, L, Y y B 


Si el código fue hecho a tiempo (hay que hacerlo 
muy rápido), la pantalla se pondrá azul. Este truco te 
permite seleccionar el mismo personaje cuarido se 
juega de a dos (por ejemplo Ken vs. Ken). 


Pd aaa 
O 





Meté el código en esta pantalla 





Si funciona, la pantalla de presentación se va a poner 
azul. 
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_ tienen Mega < 





ao on Edition 
Más velocidad 


Las buenas noticias: Cuando el . . Y 
[de Street Fighter 1 aparece yvios |. 7 
edificios de atrás comienzan a de- | | 

<P saparecer apretá ABAJO, Z, ARRI- 
BA, X, A, B y C. Ahora vas a poder 
elegir (con estrellas) la velocidad 
en champion mode. 





Street Fighter " 
Turbo 


Más velocidad 






Normalmente se pueden seleccio- 

nar cuatro velocidades distintas, pero con | 
este truco se pueden seleccionar hasta diez | 
(la última es casi a la velocidad de la luz). 
Lo que hay que hacer es meter el siguiente. 
código en la pantalla que dice TURBO con: 
letras gigantes (lo tenés que hacer rápido, 

antes de que pase). 


ABAJO, R, ARRIBA, L, Y Y B 


Si el truco funciona vas a poder selec 
hasta 10 estrellas uE son. las que n 
la velocidad). TL 
















ART A OS TU 
nen más chicos es el Super 
Mario World, ya que viene 
ATREA O a 
a trae el Super- tendo. Este game es, tam- lar, arrojar fuego y eliminar a los 
Nes fue el primero diseñado bién, uno de los más entrete- "CEC ES 


para la consola. Hay que ver- 

a Mario emprendiendo las mi- 

siones más complicadas! Es un 

maestro rescatando princesas y 

no para hasta lograrlo. Toda la diversión aparece en sus 
96 mundos. 

Por supuesto, Mario, durante su travesía, hace de todo: 


rescata huevos de dinosaurios y hasta planea con su ca- 


pa para desplazarse mejor. Y como si esto fuera poco, 
cuenta con su nuevo amigo: Yosh, Gracias a él podrá vo- 








LAS ALA A Los efectos especiales de SUPER 


jor y cuenta con una batería don- 
de se puede grabar el recorrido 
que hiciste. Si un buen game —como dice Aki- debe te- 
ner buenos trucos, éste tiene un montón. 

Dicen los que saben que este Mario esla mejor versión 
hasta el momento. Y ya que hablamos de “los que sa- 


ben”, dejemos a Emiliano a que nos cuente todo sobre 
SUPER MARIO WORLD. 


El control 


A a ES 
CE A A 
Mario puede realizar ciertos mo- 


vimientos que le son de gran 
o Sa [rl 
O A ES 










Teniendo. E capa y apretando el 
botón A, Mario da un giro muy 
rápido que lo puede proteger de 


ll : l: los enemigos y puede hasta rom- 
per bloques, descubriendo nue- 













Vuelo supersónico 


Al volar se puede matar a todos los enemi- 
gos que aparezcan en la pantalla. Lo que 
hay que hacer es, una vez que se está vo- 
lando, apretar el joystick hacia la dirección 
en que se está yendo y mantenerlo. Mario 


- Usando la capa, Mario puede al to- ¡ 
mar velocidad saltar y volar por 
- todo el nivel. Una vez que la capa 4 
- se infla hay que apretar varias ve- 
ces el joystick hacia el lado opues- 
to y soltarlo para poder controlar : 
la dirección y mantenerse en el ai- 
re. Es cuestión de práctica. ] 
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Vuelo fácil ci TS 


El Star World, Mario va a 
encontrar a bebés Yoshi de 
TRAS ME 
E TS 
AM Al 
SE) 
cerca, conviene hacer que se 


tón X an o va a escupir la tortuga y así vos ho A MOLE) 
oa a agarrarla y seguir volando. : crece. 















Las tortugas (llamadas Koopa) son 
los enemigos de Mario más frecuen- 
tes en el game. Hay cuatro tipos y 
pueden tener alas o no: : 


Este tipo de tortuga es la más tonta. 
eve siempre dando vueltas en : 
un mismo lugar y si ve a Mario em== | 

- pieza a correr hacia la otra direc- 
ción. Si Yoshi las come arroja fuego. 





EXPO 








Est tipo de tortuga siempre camina 
hacia un mismo lugar, pero si Mario 
la pisa lo comenzará a seguir. 


l- En el mapa, los niveles están representados como puntos 
de color. Si son de color amarillo, significa que tienen sólo 
una salida, pero si son rojos, significa que tienen dos salidas 
que conducen a dos lugares diferentes. : 


Sn a 

Las tortugas amarillas son lentas y 
persiguen a Mario. Si Mario pisa 
: una, la tortuga saldrá del caparazón. 
- Si vuelve a entrar a un caparazón 
que cambia de color se ya a conver- 
tir en invencible, así que cuidado. 
Cuando Yoshi come una, al saltar ti- 
ra una polvareda de humo que mata 
a los enemigos que estén cerca. 


Azul 


Los Koopas azules se mueven de 
igual manera que los rojos pero son 
un poco más lentos. Si Yoshi come 
una, puede volar hasta que se la tra- 
gue. 
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jero que está a la iz- 
quierda. Una vez que 


lo logres, seguí hacia la 
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En esta 
pantalla... 


a e 7 poa] 


...tomá Ca- 
rrera y volá 
para subir a 

este lugar 





el nivel, va a 
aparecer 
uno más 
arriba que 
tiene sólo 
ítems para 
que te re- 

cargues. 


ra IR TO TIA 










meras de tener 
: el máximo de vidas. 
- Ninguna de ellas es fá- 
cil, pero tampoco son 
: tan difíciles. 
Una de las maneras 


ay Vatids mla== 








mundo, el Vainilla se- 


weret 2. Acá lo que te- 


nés que hacer es aga- 
rrar el bloque con una 
“P” y llevarlo hacia la 
izquierda, justo antes 
de los postes que mar- 
can la mitad del nivel. 
Ahí pisalo y comenzá a 











correr hacia la izqui 
da lo más rápido que 
puedas. Por cada 
neda que agarres te 
a dar tres vidas, y si sos 
lo suficientemente rápi- 
do vas a poder tener 4 
más de 50 de un solo 
saque... 













HS fáciles es en este 
Led. Ol 1 1 == A e A es a == 


A 
E 
po 
todas las monedas 


PEO TO 
RESTE 


final del nivel 


Llevalo justo antes de 
Ep lo) 


¡Bingo! ¡Más de 
RULES! 
TRAS 
más, repetí esta 
técnica otra vez. 








Llegar hasta el Star Road 


El Star Road es como un atajo que te permite llegar a luga- 
res que, de otra forma, necesitarías pasarte muchos niveles 
y para llegar. El anteúltimo camino del Star Road conduce a la 






















última pantalla y el último camino hacia el Special World, un 
mundo muy raro y difícil que es divertidísimo. Si terminás 
este mundo, vas a salir en la casita de Yoshi (donde comien- 

] za el juego) y el game va a cambiar de estación: va a ser 
otoño y todas las hojas serán marrones. También muchos 
de los enemigos de Mario cambiarán de forma. 


Mn : 





Una vez que 
llegues a la 
salida secre- 
ta, Vas a 
podemnrt 
entrar en el 
mundo 
Bo nut 
Secret, que 
es de agua. 
Lo que hay 
que hacer 
acá es agar- 
Lan. un 
bloque con 
una “P” (el 
que si lo 
pisas con- 
vierte a los 
bloques en 
monedas 
por un tiem- 
po) y llevar- 
lo hasta el 
lugar donde 
está la llave 
y meterla en 


Este es el Star Road 


K 
E 
Ls 
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Gracias a los bloques 
podés escalar hasta la A e o a Ñ da 
parte en donde está la Y éste es el Special World. Si dejás quieto a Ma- 

llave y la cerradura. rio en esta pantalla por unos tres minutos, vas a 

poder escuchar una música muy familiar. 





En esta pantalla... 


SSA MESA 
Se! 
RR 
RANAS 


AA. 


Pisa justo 
aparece una enredadera 


Rompé el bloque del medio 


Agarrá el bloque que tiene una 
“p” y llevalo hasta acá. 


ESA RRE 
EOS 

RITA RMS 
rezca una enredadera. Subí rápidamente y anda ha- 


tá a la derecha 


Pisalo para poder tomar la llave 
y meterla en la cerradura 


cia la derecha para entrar en una puerta de color 
ET 
te que se puede matar con los bloques. Si lo matás 
SEA 


Subí rápidamente y entrá en la puerta que es- 





| Te camino más corto al rey de Koopa 


Llegar hasta Boswer, el rey Koopa, puede llevarte muchas horas, pudiendo recorrer 
muchos de los 96 niveles que tiene el juego. Pero si tomás la ruta correcta, 
. podés encontrarlo pasando sólo por 12 niveles. 
SU E 








Psisland3—— Joshi'sIsland4 
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ATA Donut Secret House 





Star World 2 





Front Door 
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LOS MEJORES PRECIOS 
EN VIDEO ITEGOS 
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IN Super Mntendo y Some Boy son marcas registradas Í 
ga IIEMDIO a+ America nc. Game Gear, Sesa CD y Genesis 
som marzo reg:srode de SEGA Enterprises 1d, 











h 


Y 
AJA 





EE 


Pa 


1) uál es el me- 

a jor equipo de 
y“ básquetbol 
de la NBA? Los del 
Este y los del Oeste 
se enfrentan para que 
lo averigúemos y están los mejores. Ahí ep ontramos a 
los casi imbatibles Bulls, a los del Celtics y a los del 
Knicks, a todos! Los realizadores del game, selecciona- 
ron los dos mejores jugadores de cada equipo, para for- 
mar la dupla que compite en los encuentros. Y son los 
basquetbolistas reales de la NBA con sus propias carac- 
terísticas. 
No son pocos los que afirman que este es el mejor jue- 
go de todos los tiempos y esta conversión de los arca- 


h 





YOU HAVE 
DEFEATED 
NS 


E 


YOU lg 0] des se caracteriza por 
los saltos exagerados 
que dan los jugadores. 


En este videojuego 


Aa 
Ala encontrás todo lo 
que hay en un verda- 


dero partido de básquet: dobles, tiros triples y, tam- 
bién, las encestadas personales de “PIPPEN”, junto con 
todas las figuras del mejor baloncesto que se conoce. 

Este juego tiene muchos personajes secretos y muchos 
trucos que le dan mayor diversión al game. Además, se 
puede jugar hasta de a cuatro, formando dos equipos 
distintos. Ha llegado, entonces, el momento de descu- 
brir todo lo que NBA JAM oculta. ¿Lo dejamos a Emi- 
liano? : 


a El botón de turbo hace al jugador 
mucho más fuerte y mejor. Al apretar- 
lo tu jugador corre más rápido y en- 
cesta más fácil. 









> 






les el primer juego de Basic en a 
tanta acción y diversión, además de ser uno de los pocos que tie- 
ne a los 54 personajes reales de la NBA. Por otra parte, una de las 
Cosas a o hacen único es la cantidad de fuucos y secretos que tie- 

he. a : a E 








- Aprender a es este juego es bastante fácil, pero dominarlo es casi im- 
posible. Los controles son simples, pero si se aplica estrategia a un Juego, 
ay muchas más posibilidades de ganar. 

) que a continuación te damos son algunos consejos y estrategias. om: 
ejemplo para jugar mejor. Hay muchísimas más formas de tener control so- 


bre la pelota y se aprenden simplemente al practicar y al ir probando distin- 
- tas técnicas. 
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ES Cuando un mismo jugador encesta 
tres veces seguidas, se pone “On fire”. 
Este modo le permite encestar mucho 
más fácil y, además, quema el aro. 


Vos podés controlar los movimien- 
tos de el jugador que maneja la compu- 
tadora al apretar tus propios botones 
de encestar o pasar la pelota. 





Cuando queda menos de un minu- 
to de juego en el último tiempo, los ju- 
gadores del equipo que va perdiendo 
corren un poco más rápido. Para tratar 
de anular esta ventaja conviene hacer 

tiempo, pasando la pelota entre tus ju- 
gadores. 


MÍ La “puntería” de los jugadores 
aumenta muchísimo en los tres 
Mimos segundos de juego en ca- 
ía tiempo. Es por esto que si 
Mueda muy poco tiempo de reloj, 
te conviene esperar a que que- 
den menos de tres segundos pa- 
ra tratar de encestar. 





para 


+ GEroriaoscius MS 


Mi si un jugador se encuentra “On fire” (que- 
ma el aro cuando encesta) no le cobran in- 
fracción cuando saca una pelota justo cuando 

está por entrar al aro (a los demás les cobra- ol 
rían “goal tending”). Es por esto que es bue- o 
no tener a este jugador abajo en la defensa, 


así al otro equipo le resulta mucho más difí- 
cil encestar. 





se Hay más posibilidades de 


encestar una pelota cuando se ' on Sd 


está solo y en la parte más alta 
de un salto 












jes secretos a 


Al igual que en Arcade, las versiones aprietes ningún botón. Ahora apretá y y 
de Super Nintendo y Mega contienen mantené los botones que te .mostra- a 
personajes ocultos en el juego. Vos po- mos a continuación. 

dés jugar con ellos en cualquier equi- O 
po, pero no va a cambiar en nada las Por ejemplo: Si tenés el NBA Jam pa- 
características de cada uno de ellos ra Super Nintendo y querés jugar con 
(velocidad, defensa, triples, etc.). Bill Clinton, lo que tenés que hacer es 
Lo que hay que hacer es lo siguiente: poner AR y el cursor sobre la K (pero 
antes de empezar a jugar, elegí “Yes” no aprietes nada). Después apretá y 
para poder meter tus iniciales y pulsá  mantené los botones START y L. Final- 
las dos primeras que te indicamos. Po- mente apretá el X. 
m6 el cursor sobre la tercera pero no 
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Bill Clinton 


Por si todavía no lo sabes, este personaje 

es el presidente de los Estauvs Unidos de 

América E 

Iniciales =LA 

E Snes: Start+=L+X 
Mega: Start+B 


A ES 


á Es el principal programador del juego 


Iniciales: MIT 
Snes: Start+R+A 
Mega: Start+A 





Al Gore 


Este personaje es el vicepresidente de EE.UU. 


¿al 
Iniciares: NET 


Snes: L+R+A 
Mega: Start+B 





Es un artista que participó en la versión 
de Arcade 


Iniciales: SAL 
Snes: L+R+X 
Mega: Start+€ 


EA 


cid 


AS 
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dec ¿88 

















Jamie Rivett 


Otro programador que contribuyó a la 
versión de Arcade 


Iniciales: RIR 
Snes: Start+R += X 
Mega: Start+B 


. Productor ejecutivo de NBA Jam 
Alniciales: CAR 


Snes: L+R+X 
fMega: Start+€ 








Dan “Weasel” 
Feinstein 


Productor ejecutivo de las versiones 
hogareñas del game 


Iniciales: SAX 
Snes: L+R+X 
Mega: Start» € 


Es uno de los analistas que probaron y tes- 
tearon el funcionamiento del game antes 
de lanzarlo 


Iniciales: ROD | 
Snes: Start+R=»X 
Mega: Start+B 






Es hijo del vicepresidente de Acclaim (papá, 
papá, ¿puedo salir en el juego? ¡Dale, dale! 


' Iniciales: AIR 
Snes: Start+L+X 
| pega EA 


E ME UP a 


Es el líder de una famosa banda de 
funk 


Iniciales: DIS 
Snes: Start+L+A 
Mega: Start+€ 


secretos 


. 


Los siguientes trucos te permiten tener más fuerza y poder. Todos _ 
ellos se tienen que hacer en la pantalla que está justo antes de co- 
menzar el partido, la que dice “Tonight's match-up” y muestra por 


unos segundos a los dos equipos que van a jugar. Hay qu o . 
pido, ya que no te da mucho tiempo. 


3 En esta pantalla 
meté lo más rápido 
que puedas el códi- 
go que quieras. 





Porcentaje de 
ef amecestadas 


Este truco activa un indicador que aparece cuando se muestran los puntajes, cada vez 
que vos o tu contrario encestan. Este indicador muestra las posibilidades de que entre 
' el tiro y sirve para saber desde dónde es conveniente tirar. Para usarlo hay que apretar 
F A y después apretar y mantener A, B, y ABAJO hasta que la pantalla desaparezca. 











la NBA. Para usarlo a ue apretar (en la E que te ¡ 
dicamos antes) el botón A 13 veces y después apretar y man- 
tener B y X hasta que la. pantalla desaparezca. En el Mega hay 
que hacer lo mismo, pero en vez del botón X apretá el C. 


Turbo ilimitado 


Usando este truco vas a poder tener un turbo ilimi- 
tado. En el Snes para activarlo presioná A 13 veces 
y después apretá y mantené A, B e Y hasta que de-. 
-. saparezca la pantalla. En el mega hay que hacer lo 
mismo que en el SNES, pero en vez del botón Y 
apretar el C. 








Este truco te hace interceptar me- 
| jor los pases de tus adversarios. 
Para lograr esto, mové el joystick 

360 grados (un giro completo) y 

apretá el botón B 15 veces. 






ndente Campos (ex Uruguay) 
- 2063 - San Martín 


6314 - Fax: 757-3218 





























Mayor 
defensa 


Este truco te permite aga- 
rrar la pelota justo cuando 
está por entrar al aro. Nor- 
malmente te cobrarían “goal 
tending” y te sumarían los 
puntos en contra. Apretá el 
botón A 4 veces y apretalo y 
mantenelo una vez más (hasta 
que la pantalla desaparezca). 


Power up 
fire 


Este truco es el mejor de todos. 
Activá casi todos los demás trucos 
que acá te mencionamos y además 
poné a tu jugador “on fire” (quema 
siempre el aro y tiene muchas posibi- 
lidades de encestar). En el Super Nin- 
tendo hay que apretar el botón B siete 
veces y después apretar y mantener 
los botones B, Y y ARRIBA (hasta que 
la pantalla desaparezca). 













4El) ATT | 
dE o 
para * 


a ca 


Con este truco vas a poder 
saltar y encestar desde mi- 
tad de la cancha. Para ha- 
cerlo hay que rotar el joys- 
tick 360 grados (un giro 
completo) y apretar el bo- 
tón B 13 veces. 














El domingo 4 de septiembre 
| vení a festejar tu día 
en New York City 
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o Metroid en el laboratorio espacial 
_que lo examinaran y se dirigía 
acia otro planeta a resolver nuevos ca- 
cuand 1 suena el teléfono. Un teléfono inte- 
cial, claro. Atiende y se entera que el laboratorio 
del que termina de irse, está bajo un feroz ataque ene- 
migo. Samus regresa lo más rápido que puede y... sí, no 
se equivocan, el Metroid no aparece por ningún lado. 
Es que los enemigos, que para eso son enemigos, resol- 
aleron llevarse el Metroid a un planeta llamado Zabes. 


us Aran va de mal en peor. Había 


qué debe hacer Samus Aran, ahora? ¡Eso mismo!” 


"Demostrar toda su valentía y habilidad, para meterse 


en todos los laberintos del perdido planeta y salvar al 


Metroid. Lindo trabajo! 


SUPER METROID fue uno de los últimos juegos lanza- 


dos por la compañía NINTENDO. El gran éxito que 


tiene se debe a que sigue la trama de dos versiones an- 
teriores: una de NINTENDO y otra de Game Boy. Este 
videogame es uno de los más largos para esta consola y 
uno de los que ocupa mayor memoria: 24 megas. Según 
nos cuenta Emiliano, el sonido y los gráficos son impre- 
sionantes y ningún otro game iguala la complejidad de 


este juego. Pero E.P.... además, nos cuenta otras cosas. 





























Mapa 
| automático 







Mientras vas recorriendo los hostiles pasajes del pla- 
neta Zebes, encontrarás muchos elementos que te 
serán de 
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caneado 






Mientras recorrés el planeta, 
un mapa se va completando au- 
tomáticamente. En cada nivel, 
hay una unidad escondida que 
tiene el mapa para ese mismo 
nivel. 





Escondidas en lo profundo del 
game, hay dos armaduras que 
te hacen mucho más fuerte. El. 
Varia suit te hace el doble de 
fuerte y el Gravity suit cuadri- 
plica tu fuerza y te deja cami- 
nar normalmente debajo del 


agua. 
Botas de 
velocidad 


Las botas posibilitan que co- 
rras a una velocidad impresio- 
nante. Esto te permite romper 
rocas y matar enemigos. 








Las puertas 


Cada corredor y cuarto se ha- 
llan cerrados por puertas. De 
acuerdo con el color tenés 
que hacer algo distinto. 


Azules 
Se abren con un 
tiro normal 





Rojas 

Se abren con 
cinco misiles O 
un Super misil 





Verdes 
Se abren con 
cinco Super 
misiles 





Amarillas 
Las abrís con 


una power 
bomb 





Grises 

Se abren sólo 
después de 
hacer algo 
especial 





















En el game 
podés grabar 
hasta tres 
jugadas dis- 
tintas 





Estas son las 
áreas que 
tenés que 

recorrer en 
tu aventura. 
Parecen 
D)-3s pero 
son 
enormes. 






Durante todo el game vas recolectando misiles, bombas, 
tanques de energía y todo lo que encuentres. Esto es to- 
do el arsenal de armas 
que hay en el game: 


14 Tanques 
4 Tanques de 
energía de reserva 
2130 Misiles 

50 Super misiles 
50 Power bembs 


El porcentaje de las armas que agarraste 
es mostrado al final del juego. 































LISTA COMPLETA DE 


Esta es la lista completa de lo que hay 
que hacer. En realidad no está todo (co- 


| RI lg le 
Este ítem te permite transformarte en bolita. 


¡SNS SES 
A A EA ER ES 
cuando encontrás el primer misil. 





2 e Agarrar la Bomba de Crateria 
La bomba está protegida por una estatua que 
cobra vida. 


3 e Matáa la “Spore Spawn” en Brinstar 
Esta es una especie de planta gigante que te 
tira algo que parece polen. 


4. INS O la 
| Este ítem te permite tirar un rayo mucho 
MER OS 
Io o REA o) 
Meca 





DS. Agarrar las “High Jump Boots” en 
Norfair. Estas botas te sirven para saltar más 
alto y llegar hasta lugares que antes no 
alcanzabas. 


Ó. Matar a “Kraid” en Brinstar 
SAA Sa e 
grande y fuerte. Para matarlo hay que 


dispararle en los ojos, así abre la boca, que es 
RS DRA EEN 
A El 
Ad 








VE-HAY QUE HACER 


mo las armas escondidas), pero te indi 
camos la manera de llegar hasta el final. 





Y e Agarrá el “Varia Suit en Brinstar. 


Mat 
8. SLI SN TE 
Sos 


ia) 


¿A NT A IS TN TE 
Con esta arma vos podés congelar por un 


corto tiempo a tus enemigos. Es muy 
efectiva. 


A A Agarrá el “Spazer Beam” en 
Ma 
O MM To TANTO 
efectiva 





B i e Matar a “Crocmire” en Norfair 
Cuando este Jefe abre la boca, hacele tragar 
un misil o un disparo cargado. Cada vez que 

lo emboques va a retroceder hacia la 
derecha, hasta que se cae en la lava. ¡La 
escena de su muerte es espectacular! 


l y IEC NA 
NS E E) 


que casi no daña a tus enemigos pero que 
podés usar como látigo al mejor estilo 
NA 





Í 3 e Agarrá el “Wave Beam” en Norfair. 








Crocomire 


da 
e 


E 4, AI 
le 

Cuando usás este ítem podés ver dónde 
Se EA US MT oo 
cuartos que puedas para encontrar los ítems 
olle (co rs 








E Y. Agarrá el “Spring Ball” en Maridia 
Cuando encuentres un robot muy raro que 
gira sus patas, no lo destruyas, que te va a 
abrir el camino hasta este ítem después de 
que vos hayas destruido la pared de la 
derecha. 





| 8. Matar a la Víbora de Maridia 
DAS SES 


misiles. Si te quedás en el costado izquierdo 
Mo le 


ns» e 


ñ A Matar a “Kraid” en Brinstar 
AIR ES 
grande y fuerte. Para matarlo hay que 
dispararle en los ojos, así abre la boca, que es 
RD CIEN 
A SR El 
Rs 


2 O. Agarrá el “Space Jump” en Maridia 
Este ítem te permite volar 


2 | e Agarrá el “Plasma Beam” en Maridia 


A 


2 3 e Agarrá el “Screw attack” en 
Norfair. Este ítem destruye todo lo que 
toques mientras estés girando en un salto 


2 A Matar a “Ridley” en Norfair. Este es 
el dragón volador que robó el bebé Metroid 
al principio de tu aventura. No hay una técni- 
ES 
AMI ES ES 
(o ol 


2 y MN RT ES 
último Jefe del Juego. Tratá de darle con todo 
lo que tengas. Una vez que descubriste cómo 
Trae a 








Space Pirates 
Heyhunters 





















Hay dos movimientos muy útiles en es- 
te game que ni siquiera están listados 
en el manual del juego. El primero sir- 
ve para subir a lugares muy altos. Lo 
que hay que hacer es tomar mucha ve- 
locidad y apretar abajo. Al hacer esto, 
comenzarás a parpadear. Ahora apretá 
simultáneamente el botón de salto y la 
dirección en que querés ir en el Joys- 
tick. 
El segundo movimiento sirve para es- 
calar por las paredes. Al igual que el 
otro movimiento, son mostrados por 
dos criaturas del planeta. ¿Cómo ha- 
cero? Primero hacé un salto de esos 
en que Samus gira rápidamente hacia 
una pared. Ni bien Samus toca la pa- 
red, apretá el control hacia la dirección A 
inversa y apretá el botón de salto nue- 
yamente. Este movimiento necesita 
mucha práctica, pero es muy efectivo y 
necesario para los últimos niveles. 


4] a] : 
¡Recarga tu energía! 


Si estás lejos de una unidad de recarga de energía y 
estás por morir, hay una forma de recargarte com- 
pletamente (recargá incluso los tanques de reser- 
va). Lo primero que hay que hacer es asegurarse de 
que tenés al menos 10 misiles, 10 super misiles, 11 
power bombs y de que tu energía es menos de 50. — 
Convertite en pelotita (apretando hacia abajo) y | 
mantené los botones L, R y Abajo. Continuá man- 
teniendo esos botones y apretá y mantené el botón — 
para tirar una power bomb. Después de que.la 
bomba explota, vas a flotar por el aire y una bola 
de luz brillante te va a cubrir y te vas a recargar. 





























SUPER 
ARMAS 


: ME 
: Primero andá al menú 
del traje de Samus 
E — (apretá start y después 
R). Ahorafésaltá el” 
Charge beam y una so- AAA 
la arma más (todas las 
demás tienen que estar 
apagadas). Volvé al jue- 
go y seleccioná Power 
.Bombs. 
En cuanto esté cargada 
tirará un super rayo 
que es mucho mejor 
que el normal. Probá 
haciendo esta técnica 
con las demás armas. 




















An dl 


NT 


] O 
cinco jefes volvé a esta 


Brinstar ES 
.03- Salidas A 
al A 
A Maridia 9 - X-Ray Scope (sirv 
NT ver los pasajes € po 
o LL A 10 - A a 


Tourian A a (con esta 
arma podés aga- | 

SU AETEE E CO 

SS Eo O 

A e lid 

4 - Mother Brain SS 


; O SO 
(el jefe final) MA 


bolita para que | | * 
TO o E 


ed 


nd 





ATERÍA 


6; Tanque d 
TA 


Td OS 





Los 
distintos 
finales 


De acuerdo a cuánto tiempo 
tardaste en hacértelo, este ga- 
me te muestra distintos finales. 
Estos son los límites de tiempo 
para cada final: 


Final 32 más de 10 horas 

En este peor final, muestra una 
muy buena y larga animación y 
después Samus aparece, salta y 
dispara a la pantalla. 


Final 22 3 a 10 horas 

En el segundo final ves lo mis- 
mo que en el tercero pero po- 
dés ver también la cara de Sa- 
mus (es una mujer) ya que se 
sacó el casco. 


Fimal ÉS 3 horas o menos 

Para llegar a ver este final hay 
que ser realmente bueno y tal 
vez tener que saltear varios de 
los Ítems que están ocultos en 
el juego. ¿Te contamos cómo 
es el final? Mejor no, pero igual 
te mostramos una foto para 
que veas parte de él, 








Si haces menos de tres horas 
vas a ver el mejor final. 


E.P. 






































INTE 
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e) a qa 5 p] LN 
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¿VAMOS, VAS, ARGENTINA 
QUE TENFMOS QUE GANAR! 





stá a punto de comenzar el mirlo O como las del fútbol verdadero. Y si 
Campeonato Mundial. Sí, no 0 mL a hacés un gol, todos los jugadores 
nos equivocamos. Esta vez el A A A vienen a festejarlo. Los jugadores de , 


mundial de Fútbol se juega en el Su- | ANA tu equipo, los contrarios, no. 
perNes y vos estás en el vestuario ' i El FIFA INTERNATIONAL S o 
poniéndote la gloriosa celeste y CER es, sin dudas, uno de los mejo: 
blanca. De qué querés ju- ... . res juegos de fútbol | 
gar? Y ahora, a la cancha ua SuperNes. Ha 

que empieza el partido. A : ; 
quién te gustaría golear? 
Puede ser el Brasil de Ro- >, o 
mario o la Italia de Ro- a : a de a deo jugar, F 
berto Baggio. Preferís nee AS dio de accesorios, et 
Alemania, Rumania, Esta- E cuatro chicos, cosa qu 


dos Unidos? Están todos Ms E — Ñ “E hace más divertido toda- 
los equipos del mundial ; 2 ze vía. El game es muy realista 
con las características a » y para ello contribuyen, 
que vos viste por televi- Pm e Es E _ también, los gráficos (mu 
sión. Unos técnicos, Sy e a A - detallados) y el sonido d 
otros aguerridos, para to- ds A las tribunas (que te hará 


dos los gustos. Se puede e $ a - sentir dentro del camp 

jugar limpio o... pegándo- "O As : de juego). Emiliano, ahora, 
le de atrás al contrario. Y va a los detalles más 
las reglas del juego son 





El game Fifa International Soccer fue 


todo un éxito desde el primer mo- 


mento en que salió (hace varios me- 
ses) para el sistema Mega. Ahora sale 
para el Super Nintendo, con varias 
mejoras y muchísimos trucos. 


El juego es uno de los más realistas 
que hay, con sus gráficos, animación, 
control y sonido super reales. Tam- 


bién una de las características más 
importantes es que todos los jugado- 


res que controla la computadora po- 


seen inteligencia artificial. Fifa Interna- 
tional Soccer también incluye la op- 


ción para poder jugar de hasta cinco 
jugadores usando accesorios como el 
Multitap. 

Otras características del game son, 
por ejemplo, la cantidad de cosas que 


pueden hacer los jugadores. El mejor 
- tipo de patada que hay es la super. Al 


apretar y mantener el botón B se lle- 
na una barra con el poder de tu pata- 


- da y, al estar llena, podés meter gol 
arrastrando al arquero y todo. 


La gran animación del juego es espe- 


- cialmente buena cuando querés ver 
- en cámara lenta la repetición de tu 


gol, los penales o lo que sea. 











en cámara lenta 


7 


ll 





Sabiendo usar la super patada podés 
hacer unos goles embriones: 00 


...que después los podés ver 











Los siguiente trucos te permiten hacer muchísimas cosas, 
desde tener un super equipo hasta jugar con una pelota loca 
o con paredes. Todos los trucos hay que meterlos en la pan- 
talla que dice “Game setup” 

Estos códigos normalmente aparecen una vez que te terminás 
el juego con cada equipo (para. verlos hay que apra atart, en 
la pantalla que te dice “Congratulations”. 







Pelota loca 


Con este código la pelota se “desbalanceará” con 














a lo que será mucho más difícil predecir hacia dón- 
Este truco crea paredes invisibles Les ERAN de irá. Este código aparece cuando ganás el cam- 
sus la pelota : ebote en ds slide! es peonato con Alemania. Para usarlo hay que apre- . 
de juego. Este código aparece cuando ganás tar X, A, B, Y dos veces, X, A tres veces, B, A, X. 
el campeonato con Inglaterra. Hay que 














apretar Y tres veces, X, A tres veces y B. 








Super patada 
Este código aumenta el tamaño se tu barra de 
poder un 25%. Esto es muy útil ya que podés pa- 
tear y pasar la pelota mucho más fuerte. Este có- 
digo aparece cuando ganás el campeonato con 
Italia, Francia, España, Bélgica y Noruega. Lo que 
hay que hacer es apretar B, A, B ocho veces. 


Super arquero 
Este truco te da un arquero mucho 
mejor del que tenías. El código apa- 
rece cuando ganás el campeonato 


con Australia, Camerún, Grecia, Ja- : Super equipo 
pón, México, Irlanda, Rusia, Escocia | E a a z 

a Pa alo hay que apretar ste código te permite tener un equipo espectacular, es 
o 7 prácticamente imparable. Este código aparece cuando 
A cinco veces y Y cinco veces. G 


ganás el campeonato con Bulgaria, Canadá, Morocco, 
Nigeria, Rumania, Arabia Saudita y Corea del Sur. Apre- 
tá A dos veces, B dos veces, Y dos veces y X dos veces 





Super defensa 


Este truco mejora mucho tu defensa. Apa- 
rece cuando ganás el campeonato con Boli- 
via y Noruega. Apretá L cinco veces, R y L. 
















Super ataque 
Con este código te permite tener | 
un ataque mucho mejor que el 
que tenías. El código aparece 


Super 
efecto 


Usando este truco el 
efecto que le das a la pe- 
lota es mucho más gran- 
de. Este código aparece 
cuando ganás el cam- 
peonato con Estados 
Unidos. Apretá B, A, R, 
BL 





cuando ganás el campeonato con 
Argentina, Brasil y Colombia. Lo 
que hay que hacer es apretar A a 
cinco veces, L y R. 





Emiliano Poljronopulos 








bo Los mejores | 
juegos de mesa, para la alegría de | 
todos los chicos y algunos grandes... 
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ace más tiempo del que uno 
pueda imaginar, Shang Tsung 
%l se apoderó del torneo shao- 
lín de artes marciales. Y aquella com- 
petencia de honor y gloria se trans- 
formó, bajo la influencia nefasta de 
Shan Tsung y su discípulo de otro 
mundo, Goro, en este MORTAL KOMBAT. 
Shang Tsung se las ingenió para invitar a grandes lucha- 
dores, misteriosos personajes y un par de criminales. Y 
todos llegaron por alguna razón. Allí fueron Johnny Ca- 
ge, el actor especialista en artes marciales; Liu Kang, 
monje shaolín y pescador; Sonya Blade, de las fuerzas 
especiales de los Estados Unidos, atraída por perseguir 
a Kano; Kano, un criminal buscado en medio mundo y 
despreciado en la otra mitad. Y también llegaron el 






EEE TEA TO 
ER LE O 
do. sus gráficos realistas 
ERA AREAS 
gunas de las cosas que lo 
hacen tan atrapante. 


misterioso Sub Zero, el reencarnado 
Scorpion y el mismísimo dios del 
trueno, Rayden. 

En la isla de Shang Tsung se juega el 
destino de la Tierra y las reglas las 
pone el mismo pérfido anfitrión. 
Como para perderse el torneo. 
MORTAL KOMBAT fue y será el videogame más polé- 
mico de la historia. Guarda el estilo de STREET FIGH- 
TER y es una reconversión de los arcades. Su irresisti- 
ble atracción es consecuencia, por lo menos, de lo si- 
guiente: los gráficos y la música, que son excelentes, la 
historia que en parte te contamos y las fatalities. Emilia- 
no te revela todo lo que querés saber del MORTAL 
KOMBAT y r dl a 









representar a los. templos 
Shaolin en el torneo. 



















Johnny Cage es un maestro de | 
artes marciales y una super es- 
 trella de cine. Entró al torneo 
para ganar más fama y dinero. 


e Nombre real: John Carlton 





Rayden es un misterioso lucha- 
dor que vive entre las nubes de 
truenos. Entró al torneo de 
Mortal Kombat por invi 

de Shang Tsung. 


Nombre real: Desconoci: 
Edad: Inmortal 
Altura: 2,10 m 
Peso: 159 kg : 
Ocupación: Dios del trueno. 


Edad: 32. 
Altura: |, 


clan asesitl y ninja lla- 
mado Lin Kuei 















Hace más de 500 años Shang 
Tsung (que era un joven lucha- 


virtió en el gran campeón del 
torneo Shaolín. Sus malignos po- 
deres le permitieron no enveje- 
cer al robarles el alma a sus 
contrincantes. Luego de unos 
años, un noble Monje Shaolín de 












- do que el aldo de 


SHANG TSUNG 


dor de artes marciales) se con- Shang T. 


Ocupación: 


ino, mercenario y extorsionador. Pensan- * 
Tsung era de oro, Kano entra al torneo 








nombre Ku 
campeonato. 


riosamente, pero —posteri 
mente— vuelve con su aliz 
Goro, que logra matar a Kung 
Lao y convertirse en campeón 
del torneo. 








Nombre real: Desconocido 


Edad: Desconocida. Se estima Nombre real: Sonya: Blad 


que tiene más de 500 años. E 26 
Altura: Desconocida e: ,75 m 
Peso: Desconocida Peso: 63,5 kg 


Gran Maestr: mada de los Estados Unidos 


O DMLY TF OS 
Souto sax Te 
LONTEST 





EE SERE. 





Ocupación: Teniente en la ar- Lo 











Nombre real: Desconocido 

Edad: 35 

Altura: 1,80 m 

Peso: 93 kg 

Ocupación: Criminal y miembro | 
de la organización del Dragón , 
Negro. Ñ 















Reptile es el más misterios 
chador del torneo. De aparien- 


Ll E 
E DS e repone 





pa iS ¿de 






Goro es un engendro mitad dragón 
y mitad humano de 2000 años. Ha 
sido campeón del torneo por 500 
años (después de ganarle a Kung 
Lao, un Monje Shaolín) y gracias a él 
Shang Tsung tiene ahora el control 
del campeonato. 


cia similar a Scorpion y Sub-Ze- 
ro, Reptile aparece de vez en 
cuando en las versiones de 
SNES y Mega para darnos pistas 
de cómo encontrarlo. Si alguien 
es lo suficientemente bueno, pe- 
leará contra él y, si le gana, ten- 
drá diez millones de puntos! 











Nombre real: Desconocido 
Edad: 2000 

Altura: 2,45 m 

Peso: 250 kg : 
Ocupación: Ninguna en la tierra, 
príncipe de Kuatan en otra di- 
mensión. 


Nombre real: Desconocido 
Edad: Desconocida 
Altura: Desconocida 

Peso: Desconocido 
Ocupación: Deanocida 
























Cada tres peleas se le da la 
oportunidad a cada luchador de 
probar su fuerza. Apretando los 
botones repetidamente se gana 
más y más poder, que es indica- 
do por una barra a los costados 
de la pantalla. A medida que se 
logran romper los distintos ele- 
mentos, estos son reemplazados 
por otros mucho más fuertes. 












Diamante 





El código de 
El Super Nintendo tiene un único modo de lucha. El Mega y el Game honor y el modo a 


Gear, por su parte, tienen dos modos de lucha: el normal y el modo 
A, que es sangriento e igual al arcade. 





Para poder jugar en el modo A 
del Mortal Kombat para Mega, 
hay que esperar hasta que apa- 
rezca la pantalla del código de 
honor y luego apretar los boto- 
nes A, B, A, C, A, B y B. 

Para poder jugar en el modo A 
del Mortal Kombat para Game 
Gear, hay que esperar hasta 
que aparezca la pantalla del có- 
digo de honor y luego apretar 
los botones 2, |, 2, ABAJO y 
ARRIBA. Si funciona vas a ver 
la frase “Now entering Kom- 
bat” en la pantalla. 








Antes del código... 


.... y después! 














¡Y REPTILE 
| Como encontrarlo 


Para encontrar a Reptile hay que 
probar ser un luchador de pri- 

- mera. Lo que hay que hacer es 
ganarle a tus contrincantes en 

las primeras tres peleas (siem- 

+» pre haciéndole la fatality) y en la 
cuarta hacer un “double flaw- 
less” (que no te peguen nunca), 
ño usar nunca la defensa y hacer 


4 


Arriba y A 


Defensa baja 









A Abajo y Start e 


, 


el 





Arriba y Bo C 





. Der. e izq. y A 
MIRES) 


Diag. arriba y A 


la fa- 
tality. 
En la 
ver- 
sión de Super Nintendo, Reptile 
va a aparecer siempre que hagas 
esto. En cambio, en la de Mega, 
Reptile va a aparecer sólo si se 
cruza una figura por la luna. 


MEGA 








Sl 






Diag. arriba y Bo € 





Patada alta 





Der. e izg. y B 





f 


E 


"GOLPES 
NORMALES 


Todos los luchadores tienen 
golpes especiales y golpes 
normales, que son mas fáci- 
les de realizar y son comu- 


nes a todos ellos. | 
ls 


Sun 
Patada baja 
HAB 












| ey B 
Patada y vuelta 






Der. e izq. y € 


Rodillazo 
A 


Derecha y B 






T Data A a 
MAC LE OC a ] 
A A ca 












LoR Arriba y A o X Arriba y B o Y 


Defensa baja 








Abajo y LoR Derecha e izquierda y A Derecha e izquierda y X 


Diagonal a Derecha y A 








lali e ii A EN A a ES E " 6 ES S 
ante y A j Adelante, Adelante, 
Adelante y A E 
A 



















Cuando estás cerca, A  Mantené Start y Atrás y Atrás, Abajo, Abajo, Abajo y Arriba 
Adelante Adelante y A 


Bala de Cañón 





Start, Adelante, Abajo, Mantene "Staitriiy. 
Atrás, Arriba y Adelante. Atrás, Atrás y A (te- | 










Adelante, — Atrás, 
Head Blow: Estando cer- Atrás, Atrás y A (es- 
ca, A tando cerca del ene- 
migo) 


In Para planear mientras nés que estar cerca 





a, das vuelta, apretá y 


de tu enemigo) 





ES mantené Start. 









Bola de fuego MM | AAA Fatality 






3h 












; > 7 . 
Estando cerca, A 


Adelante, Adelante y € 


se 





Adelante, Adelante y A 








Van Dam Spear Teleport 


Mantené Start y apretá 
Arriba, Arriba 






Adelante, Abajo, Adelan- 
te y A 


Tijereta 


MA ETS 
PE, 





Adelante, Atrás y A 


Adelante, Adelante, 
Atrás, Atrás y Start 


A y Atrás A y B simultaneamente 











Atrás, Adelante y B 






bs 


Cuando 


estés cerca Y 


Atrás, Abajo, Adelante y B 


Bola de fuego 





Adelante, Adelante e Y 





Atrás, Adelante y A 


e 








B y R simultaneamente 





Mantené LoR y Atrás y  LoR Adelante, Abajo, Atrás, Arriba y Adenante. 


Adelante 


y 


Adelante, Adelante y X 


una vuelta completa hacia el enemigo) 


Estando cerca, Y 


Estando cerca, Y 





Adelante, Adelibto, 
Adelante e Y 









Adelante, Atrás, Atrás, Atrás, e Y 
(estando cerca del enemigo) 


Mantené L o R y apretá Adelante, Abajo, 
Atrás, Arriba y Adelante (es un circulo 
completo hacia el enemigo) 








_Mantené Lo R y apretá 
Arriba, Arriba 


Estando cerca, Y 


B y Atrás ca A, B y R simultaneamente Adelante, Adelante, 
Atrás, Atrás y Lo R 










Johnny Cage 














Y Mantené Start y presioná Adelante, Abajo, Adelante, Adelante, 
Arriba, Arriba Adelante y el botón | Atrás, Atrás y Start 


Adelante, Adelante, 
Adelante y el botón | 












teyA 





al mismo tiempo) 








Cuando tu enemigo salta 
para atacarte, usa defen- 
sa baja 






Uppercut, 


computadora 
La computadora es medio tonta, así 
que si le encontrás el punto débil 


vas a poder hacerte la mayoría de 
los niveles sin problema. 


Patada voladora contínua 

l. Comenzá dándole una patada vo- 
ladora 

2. Mientras cae y está en el piso re- 
trocede unos pasos. 

3. Cuando empieza a levantarse dale 
otra patada voladora. 

4. Repetí esta técnica durante todo 
el round. A no ser que se defienda 
(rara vez lo hace) vas a ser el gana- 
dor de la pelea. 


Tacle contínuo 

|. si el enemigo se te acerca, pegale 
un tacle 

2. Recién comienza a levantarse, pe- 
gale otro tacle 

3. Continua haciendo esto. 


a a] a ed 
Abajo, Adelante, Adelan- Atrás, Adelante, Abajo y 
defensa (es apretar A y B 


Cuando cayó, pegale un 


- ma especial como un Green 
Flame, un Van Dam Spear o 


Contra la 


+ pue 


] — 
E E NUS "Y 
E * el 






Adelante, Adelante, 
Atrás y B lante y defensa (apretá A 


y B simultáneamente) 


RES 


Adelante, Adelante, Ade- Adelante, Abaj , 









idelan- Atrás, Atrás, Adelante y 
Defensa (A y B simultá- 
neamente) 


teyB 








E Se 


A ERE OR MET 


de un solo saque. Las que aquí te 


Después podés combinar 


yes. Cuando tu enemigo esté 
esta técnica con alguna to- 


cerca, taclealo, 


un Ring Toss, y encajárselo 
justo cuando se levanta. 


Goro, el ante último enemigo con el 
cual tenés que luchar; es realmente es- 
pecial. Por ejemplo, no lo podés ta- 
clear ni le podés hacer la fatality. Lo 
que te conviene hacer es tratar de 
usar alguna técnica como la patada vo- 
ladora, las que te mencionamos más 















NO 


Y si no sos capaz 
de ganarles a pu- 
ñetazo limpio... 

Si no podés ganar- y 
les a tus enemigos, É 
no te queda otra! 
que hacer trampa." 
El siguiente código * 
(que funciona solo - 
en el MEGA) te 
permite hacer casi de todo. Para 
activar este truco necesitas me- 


Justo cuando se levante, 
pegale un uppercut u 
otro tacle, 


CR 





Si le pegaste el uppercut, 
dale una patada voladora 
justo al levantarse 





abajo o alguna que vos encuentres. 
Esta técnica es muy efectiva. Cuando 
Goro te acorrale y estés sin salida, sal- 
ta y hace una patada en el mismo lu- 
gar. Continuá haciendo esto durante 
todo el round y Goro se te va a acer- 
car y se va a pegar el solo. 


ión: solo para usuarios de Mega 





ter este código en 
2 la pantalla del menú 
(en la que decidís si 
.empezás el juego o 
¡vas al menú de op- 
ciones) 


'ABAJO, ARRIBA, 
IZQUIERDA, IZ- 






2. QUIERDA, A, DE- 
RECHA y ABAJO. 

















¡ te salió bien te va 

a aparecer una ter- 

cera opción en la 
misma pantalla que dice 
“cheat enabled”. Andá a 
esta opción que te va a 
aparecer un menú con 
muchas alternativas. 
Cada una hace algo dis- 
tinto y muy interesante. 
Por ejemplo, la opción 
demo te permite ver las 
finales y si ponés el flag 
O en On podés matar a 
tu enemigo de un solo 
golpe. Probá cada una 
por tu cuenta y descubrí 
para qué sirven. 
Y si querés divertirte y 
ver algo nuevo y extra- 
ño, usá este truco. Para 
usarlo primero meté el 
código del “Cheat Mo- 
de”. Entrá en la opción 
que dice “Cheat ena- 
bled” y poné los flags 0, 
2 y 3 en ON. Poné el 
“Plan base” en 3 y el 
“First Map” en “The 
Pit”. Ahora llegá hasta el 
primer endurance (es 
cuando te peleás con 
dos enemigos en un mis- 
mo round). Esto tiene 
que resultarte fácil ya 
que con este truco po- 
dés matar a tus oponen- 
tes de un solo golpe. 
Hacé el primer enduran- 
ce y si el segundo no es 
en el “Pit” (el pozo, es 


en donde podés tirar a. 


tus enemigos, abajo, 
donde hay estacas, cuan- 
do los matás) y continuá 
las veces que sean nece- 
sarias. Una vez que te 
toca el “Pit”, matá a tu 
oponente haciendo 
“Double Fawless” (que 
no te peguen nunca) y el 
Fatality. Ahora vas a po- 
der pelearte contra Rep- 
tile. Si lo matas, va a apa- 
recer “ReptiSonya”, 


nuestro amiguito/amigui-**¡ 


ta (no estoy seguro) que 
tiene unas tomas espec- 
taculares! 










seno PARA 
¡SurTa Ni AT=NDO 


DOBLE FATALITY 


Querés hacer una fatality a t 


contrincante y que este siga vivo? 


Para hacer seto tenés que jugar 
con Sub-Zero y matar a tu con- 
trincante con un Ice Blast (se ha- 
«ce presionando Abajo, Derecha y 
B). Si tenés dificultades en hacer- 
lo jugá de a dos y quitale a tu 
enemigo casi toda la energía (con- 
viene darle cuatro ganchos segui- 
dos). Cuando le quede muy poco 
hacele el Ice Blast y si todavía no 
se murió hacele otro y otro (has- 
ta que se muera). 
Si lo mataste (el juego te dice “Fi- 
nish him”) y si sigue congelado 
hacele el fatality (se hace apretan- 
do Derecha, Abajo, Derecha y el 
botón Y). Sub-Zero lo volverá a 
congelar (un error en la progra- 
mación hace que se hagan dos co- 
pias idénticas del luchador). Lue- 
go Sub-Zero romperá una y la 
otra se descongelará y el lucha- 
dor seguirá vivo. 

Este truco no sirve de mucho, pe- 
ro es divertido verlo. 


GORO PLATEADO 


En este juego también encontra- 
mos otro error en la programa- 
ción que permite jugar contra 
Goro con los colores alterados 
(parece como si fuera de plata). 
Para esto hay que legar hasta el 
nivel “Endurance 3” (la tercer lu- 
cha contra dos enemigos en el 
mismo round) y hacer la fatality 
con Rayden (se hace presionando 
Derecha, Izquierda, Izquierda e 
Y). Si te salió en el próximo 
round vas a pelear contra un Go- 
rópplateado. 


SIN LIMITES 


Este es, en mi opinión, el truco 
más divertido y entretenido. Te 





permite luchar sin límite alguno. 


Te podés ir fuera de la pantalla e 

















próximo 


cer no es fácil, perc 
cientemente bueno lo PO ji 
grar, : 





rá el final que 
nombres de "as pa 


aparezcan E p: 
END”. Cuando e : 





da A 

ARRIBA a la IZQUIERDA, SE- 
LECT y el botón A. Seguí mante- 
niendo estos botones hasta que la 
pantalla desaparezca y aparezca 
otra que dice “Enter your ini- 
tials”. Ahí, pone tus iniciales y 
apretá A. Cuando aparezca la ta- 
bla de puntaje (el ranking) apretá 
START. Si te salió el truco vas a ir 
a una pantalla que dice “Goro li- 
ves... as you!” (Goro vive... en 
vos!). Ahora vas a poder pelear 
controlando a Goro y, además, 
todos los demás luchadores ten- 
drán nuevos nombres! 
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UNNE SOCCER 
KOMBAT? Además, 
que acompaña a este 


¿Todavía no te hiciste 
socio del Club Top Kids? 


Si querés recibir tu credencial y tener todas las ventajas de un 
pibe Top, llená el cupón y envialo a Felipe Vallese 1558 (1406) 
o ATC, Figueroa Alcorta 2977 (1425) Capital Federal. 


Ad DEL CLUB TOP KIDS: 
M7 Mundo E — o. 
CTE O 
- estudia ventajas Pa e 
EE 10 
Ud 1 lop A 
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o _Código Postal 
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801 sl 
Suvar ¿ntemdo 
y vadlos 
an el televisor 








